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Тема проекта:

Разработка консольного приложения на языке 

программирования С++, реализующее работу с линейным 

односвязным списком.

Исходные данные (технические требования) на проектирование 

Консольное приложение должно быть выполнено с 

применением технологии объектно-ориентированого

программирования. Класс линейного односвязного списка 

должен включать в себя следующие атрибуты: указатель на 

первый элемент. В класс должны быть включены следующие 

методы: инициализация списка (конструктор), удаление списка 

(деструктор), добавление элемента в начало списка, 

добавление элемента в конец списка, удаление элемента из 

конца списка, поиск элемента по значению, вывод содержимого 

списка на экран.

 Объем работы по курсу

1. Расчетная часть

1.1. Разработка структуры приложения;

1.2. Разработка структуры класса;

1.3. Проектирование класса;

1.4. Реализация задачи в системе программирования С++;

1.5. Отладка приложения.

2. Графическая часть

Блок схема приложения.

3. Экспериментальная часть

Тестирование консольного приложения.

Срок выполнения работы по разделам

1. Получение задания 
к 
20__г.
2. Разработка структуры приложения 
к 
20__г.
3. Проектирование класса 
к 
20__ г.
4. Реализация задачи в системе программирования С++ к 20__г.
5. Отладка приложения 
к 
20__ г.
6. Выполнение блок схемы приложения к 
20__ г.
7. Тестирование консольного приложения к 
20__ г.
8. 
к 
20__ г.
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Руководитель Бурков В.В.

Задание получил « 
» 
20__ г.

Студент 

